
Du dessin 3D à l’impression 3D 
Activités réalisées entre janvier et avril 2020, avec des classes de 5ème et de 3ème 

Collège Pfeffel – Philippe Besançon  - Professeur de Technologie 
Nota : cette page n’est pas le cours distribué aux élèves, mais un résumé des projets proposés aux 
élèves, avec des exemples des réalisations. 

A cause du confinement Covid19, j’ai demandé aux parents de venir en aide aux élèves pour réaliser 
les différentes étapes dans la conception-réalisation des différents éléments. En particulier pour 
aider les élèves à dépasser les problèmes qu’il rencontre dans le déroulé du TP. 

 

Replaçons-nous dans la progression de ce cours de Technologie sur le 
prototypage 3D : 

1ère étape : Dessin 3D de l’objet 

2ème étape : Génération du fichier imprimable .stl 

3ème étape : Impression 3D de l’objet avec l’imprimante 3D 

 

Pour mémoire : 

1ère étape : Réaliser le dessin 3D sur 
Tinkercad 
 

 

 

 

2ème étape : Générer (Exporter) 
le fichier imprimable .stl de 
l’objet à imprimer utile à 
l’imprimante 3D 
 

 

 



 

3ème étape : Imprimer en 3D 
Nota : au collège Pfeffel, nous utilisons une imprimante 3D du 

modèle Upmini2 de la marque Tierstime. 

 

Dans cette 3ème étape, je procède en 3 temps : 

1.1 Mise en route et initialisation de 
l’imprimante : 
1. Démarrer la machine (bouton ON/OFF) 

2. Initialiser (le plateau se positionne en X=0 ; y=0) 

3. Etalonner / Automatique (la tête 

d’impression vient palper le plateau d’impression pour 
connaître la position du plateau en z = 0) 

 

1.2 Ouverture du fichier imprimable .stl : 
4. Cliquer sur le bouton +  

5. Chercher le fichier .stl généré précédemment  

 
1.3 Démarrage de l’impression 3D : 

6. Cliquer sur le bouton Print    
7. Et l’imprimante 3D commence à 

travailler tout seul ! 

8. Jusqu’au résultat final 



 
Nota : l’imprimante a fabriqué 2 éléments : 

• Le marteau 
• Le support d’impression et d’accrochage à la 

plaque. 

 
Points de programme travaillés dans le cycle 4 : 

• Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques 
• Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procédure, un protocole 
• Mesurer des grandeurs de manière directe ou indirecte 
• Rechercher et justifier des solutions techniques à un problème posé 
• Participer à l’organisation et au déroulement de projets 

• Concevoir, créer, réaliser 
• Identifier un besoin et énoncer un problème technique, identifier les conditions, contraintes 

et ressources correspondantes 
• S’approprier un cahier des charges 
• Associer des solutions techniques à des fonctions 
• Imaginer des solutions en réponse au besoin 
• Réaliser, un prototype pour valider une solution 

• S’approprier des outils et des méthodes 
• Exprimer sa pensée à l’aide d’outils de description adaptés 
• Traduire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions 

• Mobiliser des outils numériques 
• Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d’un objet 
• Organiser, structurer et stocker des ressources numériques 
• Lire, utiliser et produire des représentations numériques d’objets 

• Compétences transversales 
• Organiser son travail personnel 
• Exercer son esprit critique, faire preuve de réflexion et de discernement 
• Mener une démarche scientifique, résoudre un problème 
• Concevoir des objets et systèmes techniques 
• Situer et se situer dans le temps et l’espace 
• Raisonner, imaginer, élaborer, produire 

 
 

 



5ème 4 : Classe à projet science : « Orgue de barbarie numérique » 

Objectif : concevoir et réaliser le support de lecteur optique et le socle du support de la bande papier. 

Logiciel utilisé : Blockscad 3D : https://www.blockscad3d.com/ 

     

  

 

Classe de 5ème : Projet de situation d’urgence : « le kit d’abri d’urgence » 

Objectif : Un ouragan, un séisme ou un tsunami vient de détruire les habitations d’une ville, les habitants 
tentent de récupérer les quelques biens qu’ils peuvent sauver des décombres. La mairie leur propose un kit 
de 5 éléments pour fabriquer *un abri d’urgence, *réalisable en 3h, * pour 4 personnes, * capable de les 
abriter pendant 4-5 jours avant l’arrivée des secours. 

Dans cette partie du projet, nous proposons, à cause du confinement Covid-19 d’explorer le prototypage 3D 
en dessinant un marteau pouvant faire parti du kit de 5 éléments. L’aide des parents a été sollicité pour venir 
en aide aux élèves. 

Logiciel utilisé : Tinkercad : https://www.tinkercad.com/  

Une élève, n’ayant pas d’ordinateur à la maison a réalisé le marteau en papier-carton et en 3D… avec 
l’objectif de participer quand même à ce défi. 

https://www.blockscad3d.com/
https://www.tinkercad.com/


   

 

Classe de 3ème : Projet « Ecolodge »  

Objectif : Dans le projet Ecolodge, l’élève imagine une habitation du futur qui intègre différents critères 
écologiques.  

Logiciel utilisé : Tinkercad : https://www.tinkercad.com/  

Nous profitons du confinement Covid-19 pour réaliser des dessins 3D et aborder le prototypage 3D. Les 
parents ont été sollicité encore une fois pour apporter à leur enfant, le soutien technique nécessaire pour 
débloquer la situation, comme dans l’échange de mail que j’ai eu avec un parent et que nous avons 
finalement résolu : 

RP RIESS Pierre  
4 avr. 2020  

Bonjour 

Je suis Philippe RIESS, le papa de Pierre. 

Cela fait maintenant plus d'une semaine que nous essayons de nous connecter à Tinkercad et ceux sur plusieurs 
PC mais nous n'y arrivons pas ! 

Vous avez envoyé hier un mail à Pierre dans lequel lui avez créé un nouveau compte. 

Vous trouverez ci-joint la capture d'écran avec cette nouvelle adresse mail: cela ne fonctionne toujours pas. 

Je suis vraiment désolé, mais nous 
avons passez ma femme et moi déjà 
plusieurs heures à essayer de nous 
connecter à ce programme, 
malheureusement sans succès. 

Pierre n'arrivera plus à rattraper tout 
son retard, désolé. 

Merci d'avance pour votre 
compréhension. 

Encore désolé, bon week-end et portez 
vous bien. 

Philippe RIESS 

 

https://www.tinkercad.com/
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